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PAS]E DZIEDZICTWO, czyli co nas inspiruje?
a) postac - polityk, urzednik, wiasciciel, zotnierz, dowddca, duchowny, uczony?
b) wydarzenie - bitwa, zjazd, zatozenie instytucji, uczta? (np. zawarcie unii w Lublinie)

€) miejsce - kosciot, klasztor, zamek, patac, mury obronne, stary miyn, stara karczma, cmentarz, pole bitwy, most?
d) artefakt

kontakt@pospoliteruszenie.net
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GATUNEK, czyli jakie emocje chcemy wzbudzic?

a) komedia - Smiech, luz, parioda (np. chcemy, Zeby gracze inspirowali sie zwierzetami)
b) dramat - wzruszenie, patos, podniosty nastroj

€) kryminat, film szpiegowski - zaciekawienie, dreszczyk emogji
d) romans - przeiycie bliskosci, wyjscie ze strefy komfortu
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POSTACI, czyli czym rdznig sie od siebie bohaterowie?

GENEZA, czyli o co chodzi w tym larpie?

I

a) korzystamy z archetypow - “krdl”, “medrzec”, “niewinny” itd.; archetypy zwierzece

a) 7 aego skiada sie Swiat tego larpa? Jakie s3 najwainiejsze elementy skladowe? (np. sg dwa kraje, Polska i Litwie; w b) korzystamy P?PU.'af.”y‘h teorii 050bowosci, np. 16 typow OSObOWO,éCi . -
tych krajach mieszka szlachta, ktéra ma réine zdanie na temat unii; Litwa ma wroga w postaci Moskwy) €) bohaterowie roinia sig swoim stanem spofecznym i rolg w spoteczenistwie - duchowny, rzemieslik,
b) (o sie wydarzyto? (np. krél zwotat sejm do Lublina, zeby debatowac o unii polsko-litewskiej; szlachta polska bogaty stlachdic, biedny szarak itd. —_ ,

i litewska spotyka sie w Lublinie) d) bohaterow dziel3 poglady, np. polityczne - zwolennicy silnej wiadzy krola,

c) Kto ucierpiat, kto jest w niebezpieczeristwie, kto oczekuje zmiany, kto stoi przed wyzwaniem? (np. niektérzy oczekuja unii, zvvlplgnmcy demokracji, awolennicy toleranji religiinej, przeciwnicy tolerandj

inni sie jej boja lub sie jej sprzeciwiaja) rEliglney

d) Kto moze zyskac, a kto straci¢?

€e) Jak podzielili sie bohaterowie? Czy powstaty stronnictwa? (np. zwolennicy unii i przeciwnicy unii; Polacy, Litwini i

Rusini)
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— Centrum Rozwoju Spoteczenistwa Obywatelskiego
ze Srodkow Programu Fundusz Inicjatyw Obywatelskich
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PROLOG, czyli jak zaczyna sie larp? SCENY, czyli co wydarza sie podczas larpa?

a) Gdzie sie znajdujg bohaterowie? (np. w Lublinie podczas sejmu) a) Ile czasu zajmuje akcja larpa? Jeden dzier, kilka dni, lata? (np. kilka dni roku 1569)

b) Jakie sceny sq kluczowe dla tego larpa? Czy to sceny kameralne czy grupowe?
b) Dlaczego bohaterowie spotkali sie w tym miejscu? - sejm lub sejmik, zjazd rodzinny: wesele, pogrzeb, spotkanie w ¢) Jak mozna tymczasowo zatytutowac te sceny?
karczmie, oboz wojskowy, wiezienie, oblezony zamek, zagubieni w lesie, jarmark, negocjacje pokojowe, rejs statkiem, uczta
ukréla, (np. szukali noclegu w karczmie)

€) Jakie sq ich cele? (np. znalei¢ dla siebie siennik)d)Na jakim tle dochodzi miedzy bohaterami do konfliktu? (np.
brakuje siennikéw dla wszystkich)

d) Jaki problem muszg rozwigzac bohaterowie? Jaka misja zostata im powierzona?

ROZWIAZANIE, czyli do czego zmierza ten larp?

a) rozwigzanie problemu (np. ustalenia, jak podzielic sie siennikami w karczmie)
b) wielkie gtosowanie - zwyciestwo frakgji
€) rozwigzanie zagadki

PODPISY TWORCOW




