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PLAN WARSZTATU

Czego dowiemy sig!?
Czym sa gry terenowe!
Jak wygladaja nasze gry?

Z czego skiadaja sie gry
terenowe!

Co zrobimy?

Przygotujemy wstepny
pomyst na scenariusz gry




GRA

GRA WYKORZYSTUJACA
PRZESTRZEN (MIEJSKA) JAKO ISTOTNY
ELEMENT ROZGRYWKI.

TERENOWA /
MIEJSKA




LARPY

LIVE ACTION ROLE-
PLAYING

GRY FABULARNE NA
ZYWO




.6 WYBRANYCH
PRZYKLADOW



GO U RN TATARTY
| U BRAM!

t
Rzeczpospolitej pod Cecory w 1620 roku, graferenowa

w czasie ktrej polegt hetman Stanistaw ) ¢ CIERWCA
Zotkiewski. 14:00-17:00
Teraz orda Kantymira wyrusza spod

Przemysla na zachéd. Jej szlak znacza

spalone wsie, zabici mieszkasicy oraz
uprowadzone do niewoli kobiety i dzieci.

Tatarzy zapewne oming Przeworsk,
chroniony przez mury. Ich trasa wiedzie
przez Nowosielce!

WEZIWANIE WéITA

Wéjt Nowosielec Michat Pyum

ktéry wymaga Waszej pomocyl™

V Gm'nny projekt
21}5 ko' &) rexreator

|. ORYGINALNA
FABULA




TATARZY U BRAM

GRA ZREALIZOWANA DLA
GMINNEGO OSRODKA
KULTURY W PRZEWORSKU
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FABULA GRY

Nr. 291.

KURJER STANISLAWOWSKI

Wiadomosé taka loktry przed
dwoma tygodniami spokojne nasze miasto, twarze
muoiej lob wigcej uczciwych obywateli pobladly,
# nsduywane najezedsie] !Iowo »Straszny® mislo

d rabunkowy.

nie ma najmnieiszego uszkodzenis, co dziwniejsze
d kilk ie bok: migdzy oczy nie

uroni!, jak sam zezns! ani jednej kropli krwi

z mosa. Wedlug zezneit 2ony mial bezposrednio

w tym wypadkn nap: 3

Boé w bialy dzieh, w oiemnej nieco sieni
ksmienicy przy ul. 8 go Maja 30, trzech bandy-
téw nspadlo na dyrek k p- K G
i zadawszy mu kilka pote2nych cioséw w okolice
nosa bokserem i pigdcig, zwalili na ziemig i zra-
bowali okolo 5.000 zl. Stalo si¢ to blyskawicznie
7z ibeie amerykafisky brawurg ila Harry Peel

po padzie caly twarz spuchnigty, ktéra to
puchlizna do czasu praybycia pierwszego lekarza
(1 godzina po wypadku) zupelnie znikla! Pozycja
w ktérej p. G. leziono le2gcego jest i
lekarzy-rzeczognawedw nie do pomyélenia n czlo-
wieks, ktory uderzony silnym ciosem pads jak
kloda bezpraytomay ns ziemig.

:To 8z gr‘ubm biorge dowody, Ze tak

i wywolalo zupel Nie-
szezgiliwa ofiara z bélu i emocji polofyla sig do
162ks, a ici troskliwi & i ,kore-
spondenci® pism powatn{ch i brukowych rozestali
natychmiast po calej Polece hiobowe biuletyny
0 rozmaitem zabarwieniu i tendencji, zalefnie
od charakteru swego pisma i sympat)i dla p. G.

My, jak zwykle w takich wypadkach, cze-
hli.tmyy c'llcrplim,e wiedzge, 2e policja 4ledeza
nie zasypia sprawy, majge do niej uzasadmione
zaufanie.

I jakkolwiek jeden z tych ,koresponden-
Ww* w p p ku bruk «% przy-
kroBoig stwierdzil®, 2e policja sprawedw napadu
dotguheul nie ujgla, to musimy jej,to tym razem
wybaczyé bo sprawce znala od pierwszej chwili,
8 tym ma byé niestety (,z przykrodcig stwier-
dzamy*) sam p. @. To podazeptano sobie z dziw-
nym uémiechem w calem miedcie, te rozmaite
ad hoo robione dowcipy i [acecje, tem jedmem
slowem vox populi nie zawiédl i tym razem i byt
gléwng wy?czng dla tut, Ekspozytury policji
iledcgej. calem i doniostodoi

P y bezp A teraz dalsze, Zarzqdzone
przez Ekspozyturg sledczs szkontrom komsumu
wykazalo braki kasowe w sumie okolo 5.000 2L,
a wigo akuratnie takiej, jaka ulegly rabunkowi,
P. G,, ktéry przychodzil do konsumn o godzinie
8 ej 1 klucze do drzwi nigdy nie misl, tego dnia
(co poozgtkowo zaprzeczyl) przyszedl o godz, 7
i ku zdziwieni 6 ) 1 drzwi wlas-
nym kluozem. Kamienics, w ktd’rej miekci sie
konsum ma oficyny i bramg t. 2w, przechodnis,
ruch tam szalony, a wykonanie nspadu rabun-
kowego o godz. 10-¢j, ma co potrzebne badz co
bgd2 choéby kilku minat czasu, uwa2aé sie musi
stanowczo za, miemogliwe. Napadnigty nie wydat
najliejszego okrzyka lub jgku, co zdamiem leks-
13y z punkta widzenia psychiczmego jest nie-
mozliwe. A nakoniec napady takie w bialy dzied,
przy jotlnojx z najruchliwszych ulic ~ miasta,
nalets do wielkiej rzadkosci w Paryzu, Wiedniu,
c:x Warszawie, & ju Lwdw, Krakdw, Stanisla-

w nie notowsly ich nigdy. Przestepezosé na-
Ee%o.u!iu_u jest Boga dzigki minimalng, drobne

wygldkn praystapila bez zwloki do onar;icznych
dochodzen, N: lnie, #e nie p ila ich
jed: e, ale d ychmiast calo-
roczna oblaws, wiczasie ktérej przetrzaénigto cale
miasto i kilku ,Bogu ducha winnych zlodzieji*
fatalnie wypadla; iala dep telefoni
w swoim 1 sgsiednich okrggach, &cidle kontrolo-
wala dworce i odchodzgce pociglgi. puscila w rach
yatkich. konfidentéw — ale = niemnie]
energjs prowadzila dochodzenie w kierunku ze-
brania dowod6éw na napad sfing Y.

A te mnogyly sig ¢ kazdym doiem. Lekarze
wizgdowi pp. dr. Olszaiski i dr, Opolski natych-
migst po wypadku zbadali dokladnie chorego
i sk i (kagdy oddzielnie), 2e p. G. 2ad-
nych obragen zewngtrznych nie posiads, 2e po
tych ych* ciosach i ud iach bok

i psy bez kagafica sg caly trosks po-
licji, trudno wiec praypudcié, by domorodli apa-
sze_zdobyli sig na krok tak zuchwaly, a co wat-
niejsze umieli wykonaé go z tak bsjeczng zrgez-
nodcig i brawury.

Wezystkie ta dowody i szezegély z precy-
2jg i zimng logiky zebrala Ekpozytura ledcza,
nie zradajgc sig uszezypliwemi docinksmi pozy
lecz przeciwnie, utwierdzajge sig coraz silniej
w swych podejrzeniach, a pooadto polegajac na
t ) i 2godnej opinji lekarzy-rzeczoznaw-
céw. Chwiejna i ujemna obrons p. G. dopelnila
miary, Nie mozemy i mie chcemy podawaé tu
wiele innych jeszcze szczegdléw dsjacych wla-
éciwe tlo cale] sprawie.

Dochiodzenia policyjne sq juz ukoficzone
i przedlodone Prokuraturze.

T
0 ""‘”’n;qm-n,
L WCHOK]




MATERIALY DLA GRACZY

Bardzo sig desze, ze zﬁ):lf,fi.é«ie Barstuo /xx[um'a o zalyvudnienie w
I't‘dﬂ&r’l Juﬁhego Radio Lwow Parnstua r'l;'»(g i Zyciovigl :mlal_y waznie
praecajlane Mamy J’edna)} W unjezafu a,wawdzué kculcbfdalw do pracy

wow, 28. lutego 1938 Rok X X XIX.

KUMED STANISLARCWERL

POLSKI ORGAN KRESOWY

na stanowisku redakiorow radiowydi w pvai(l'y('e.

Skoro (m’lmzke Parstwo len fist to maczy, e seczesfiwvie dotarfiscie do

StanisTawowa, Chociaz miasto fo :nu:fdaye sie niedaleko od Lwowa, to

't, OBDUKCJI

cu zglosit si¢ do meie pan
i, urcdziny 26 1III 18%

cia 10 II 1938 roku okeio
fal  pobdty w Kkorytarzu
clejovego. Sprawcami byio
rzy zadawali ciosy rekami
po glowie orsz klatce

Stracil przytomnosd, nie wymiotowat, Badany
podaje, 2ze odczuwa bolesuoéé glowy w okolicach
ko#cl czolowe), clemieniose] oraz nosowe)

nosa nieziamana Tos nieznacz
hniety. Bolesco#d v doln
kKregostupas plersiowego, po strocie prawe)
wysokosei VI-VII zebra w poblizu Kkregosiupa
arsiosego

Siciaki punktoso w ovszarze Iydki lewe) nogi.

Cztery vrysosate otarcia naskérka ulczone do
siebie rownclegle nma powsierzechoi lewego
policzka, Siniek o powierzenni 56 cm po
prawe) stronie klatki piersiowe) ns wysokosci
1 zebra.

s

Do stwierdzonych obrazed z pewnosciy mogio
dojaé w warunksch i okoliczuo#ciach opisanych
przez vadanege.

~ N

hwowanie niewiele wiedza o gmd.z(e Rewery Jak sie sklada, ze w
nq.thézzq niedziele maniy ke w ru«{(ﬁc
J)x»lumuuifi&ngf wigc puscic reportaz o Stanislawewie. J%':f,ﬁalm«x[i:m

liste iltlmuxu"q‘y(in mi:_:fm:, w i’l(iﬂ__’(il O I RO A l(-,,,(dy #
audigeji (nazwolem te liste “plan dnia”)

Prosze o nagrarnie minutowe za{)owie@ m'ed:iefng,’ audyq« w ‘i&zvg’
zawrg Manstwo :do&,le in{m'mug'e 1w ul.mf\‘cm'ngf formie. Na tef paddaww

In':.c-&(wuuny e 0 “?(A\&‘.[l_’(il Nulim-. !d'n tafentach

J).v::_y oka,ql zagmijcie sie Pasishoo sprawag, i‘rymimlfnq. o ktbny’ wezoray
m}'omwwafa Gazela Lwowska.  Sprawa  pabicia dywﬁlpm Konsumu
;Kd'q'wre’qo w Stanislawowie uqd(_qc sie bardzo ciekawa Znajony ,\u&‘gunl‘
lw?,:‘_ﬁol(wmr dla Parstws zestow malevialoe J.’mlg,’r:ﬂumln 2 4poro andh
moze cos wiecdzieé o ,xm['mloum:ym Nie iju’e sie Panstvo /)mhfty«m
mieszkaricow o noawet zaﬂlww za najeennigjsze informaqe

$o polixdnu: nasz cowiek r.x#«l.ue F:lrclem do Lwowa. Macie wiec
Banstwo okolo 3 g(xl.ziny na zebranie malevialiw i pre azanie ich
sz wawuu‘f(mmi ]u). sie dobrze spiszecie, to od /»zyc.zﬁgo tyg(xlluu
mazecie zaczac prace u Polskim Radio Lwow!

l]ml lilMI “mm l“ l!lllll!l Stanislawéw przedstawiala sig tak, te oraz drutyng konduktorskq, akcje ra-

Skutki zamieci 2z 9. i 10. lutego br.
i migd:

aldam- z

w oddaleniu 1 kim. od stacji Jezupol
stal unieruchomiony pociag pospieszny

na p ¢dz,
nicq urosly do rozmiaréw formalnej
Klgski.

Wskutek zasp 10. lutego br. nad
ranem ugrzqzt na tej linji pocigg to-

maszynq, dal-j zad na
przestrzeni migdzy Jamnicy a Stani-
slawowem ugrzgzio mpiej ni wigeej
tylko 7 parowozéw

Wobec tego naczelnik stacji w Je-

towniczq. Jedna cz¢é¢ z kier. pociggu
Andlerem, kier. parowozow  Korze-
niowskim i konduktorem Maksg zajgia
sig doraZng i bardzo celowy pomocy
dla podrétnych, dotknigtych odmroze-
niem.

Druga cz¢d¢ w osobach konduktora

warowy ftak, iz zamkngl
dla zdatajacych za nim ze Lwowa,
2 -

zupolu p. W zakrzgtal sig
okolo umi i a-

i Dziedzica zajgta sig przy-
herbaty i zakgsek, kidre-

225 potnieniem, dwoch

pociggu, gdy? ich sytuacjs,
—a je kobiet | dzieci, —

gOw : g0 i p
Oba te pociggi w Jezupolu
i dopiero okolo godziny 23 ciej 10. lu-
tego, po odprowadzeniu pociggu towa-
rowego i przebiciu zasp zdolano przy
pomocy dwdch, przybylych ze Stanista-
wowa parowozdw urachomié jeden po-

w pociqgu byla faktycznie
pozatowania godna. Udal si¢ w tym
celu do dwort hr. D: i

mi raczyla wszystkich bez wyjqtku
podrétnych; w migdzyczasie umiesz-
czono pasateréw czgéciy po domach
prywatnych, a przewainie w miejsco-

z prodby o sanie, a przy pomocy
Kmdta post. P. P. Kolefniaka sciggnat
szeéé furmanek chlopskich, rozpoczy-
najac oprétnianie pociqgu. Sam dla

cigg. Mial on przewieZ¢ podréznych z o-
bu ch w Jezupolu i

osobowycix. Jednak ujechawszy 1 kim.
w_kierunku Jamnicy, zatrzymal sig,
gdy? szalejgea bez przerwy éniezyca
tor ponownie zasypala. Dyrekcja Sta-
nistawowska wysiala na pomoc dalsze
dwa parowozy — réwnies bez wyniku.
Gdy ponadto pomoc $wiezych trzech

kazal

otulenia ia, zrzucil swoje
futro i drogg powrotng do stacji odbyl
ubrany jedynie d bluzkg.

wej szkole. Ki ik szkoly p. Schils-
sel z swy fong z caly gotowosciy
zaopiekowali si¢ podréinymi, dostar-
czajac wprost ponad moznoét poty-
wienin | cieplych napojéw.

Paistwo Warchatowscy umiedcili
w swem skromnem kdnopokoiowem

w
W migdzyczasie dopiero zjawil sig na
micjscy mlody L iz 6

ie 0s0b, w czem
troje dzieci, ugaszczali ich czem chata
bogata, i nadto noclegu,

iania po-
ciggu szybszem potoczyla sig tempem.
W budynku xucyiny.rgl zorganizowal

Jednej zad j wiasne
nawel 162ko odstqpili. Wlasciciel Je-
zupola hr. Dzieduszycki procz kilku

la sig

ol
okolo godziny 3-ciej nad ranem dnia
11, ltego sytuacja na odcinku Jezupol-

(t) Bezezeloy napad rabunkowy na dyrektors
konsnmu kolejowego, W &rodg, dnia 10, lutego br,
pad! ofiary miezwykle émialego napadu rabunko-
wego dyrektor tut. konsumu kolejowego, rewi.  Patychmisst swych ko
dent Dyrekcji kolej. p. Gajkowski Kazimierz,
Napadu dokonalo dwéch nieznanych dotgd osob-
nikdw, ktérzy czatowali na ofisrg w sieniach
konsumu. Gdy p. Gajkowski wszedl w sied
otrzymal dwa uderzenia bokserem : jedno w na-

naczelnik WIAZ T perso-

) p oficeréw,
przyjat 0s6b w swym dwo-

em yo, pp. T
Winterem, Szczyglem, Stopczyfiskim

Lgodeia®, ktb

niéw, reekomo

sadg noses, drogi w tyl ozaszki, od ktdrych stracit tlumaczyl sig,

praytomnosé, Wéwezas bandyci

zuajdujyes sig w kieszeni pienigdze komsumowe

w kwocie 4160 2zl i zbiegli,

ofierze negrats zapalenie moérgu. Zastanawisjs-
cym i wiele mowigoym jest fakt,

zegarek

zrabowali mu Mickiewicza od tragarza Olek
rowniet sresztowano, jakkolw

Nieszczglliej ~ mowezo jakiegokolwiek udziala

2e napadajgey sgdu,

Sam sig zlapal. Z pracown
rols Ragera stradziono w bia
garek. Poszkodowa

zegurek zanjduje sig u jednego = nich
wie. Uprzedzony jabiler ozekal niec

tychmisst oddano

Sprawoéw w raz z doniesieniom

ze,

2dot
wisdomil o tej ke ly
adomil o tej kradz

Sw i okszalo sig,

¢ nApras

sig 2glosi po odbilr 1 rzaczy.
oj zjawil sig Ilko Seme-
ugged 7 kl. gimn
rgee pol

brego na.

byli dokladnis poinformowani, o posiadaniu dnis W n'e kasowe. W nooy z 8. na 9, bm,
krytycznego grobszej kwoty, przez p, Gajkow- zawodowi kasiarze wlsmali sig do sklepu kon
skiego. Mimo intenzywnego sledztwa, policji nie fekoyjoego Sabiny Bertisch pray ul Welo: D!

adalo sig dotad wpaké na trop sprawclw.

Dla smakoszy ,imuem, aksamitu, 100

kozing ormimdskq w conie 5 5l. 2a

Adres: Mojieszowicz, Kuly.

1 kg wal
» koziny w venie 0 e, pilgeski wedecnej 8 ol

ilodé dodatkow

i rozpruszywsey specjaloemi narzgda
oguiotrwaly wykradli gotowky w kw
a nastgpoie zabrali 36 kapeluszy mgeki

00 m

koszkiotdw |L'Q.<|nth.| wighszg
konfekeyjoych, szkods wynosi

kilka tysigny #lotych. Policja wdro#yla natych-

11482 miast enorgiczne dochodzenin
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ZYWIA | BRONIA

GRA MIEJSKA DLA MUZEUM ZAMEK OPALINSKICH W SIERAKOWIE



!
, IV. LITERACKI
‘ PIERWOWZOR

o 2
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- BGATY Nus'c'ug;_ NIC NIE DAJOM

- S070 KARMIOM WIE JE

RONT OfHODy; TUVE]

W ™ e GRA MIEJSKA DLA KRAKOWSKIEGO BIURA FESTIWALOWEGO W 2016
ROKU
NA PODSTAWIE POWIESCI O KACPRZE RYXIE



V.WIELKA
GRUPA
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GRA TERENOWA DLA PRASKIE]

DIECEZ]I
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LUDWIKU,WROC!

GRA TERENOWA
ZORGANIZOWANA DLA
MUZEUM KRESOW W
LUBACZOWIE

drukyny?




1. SKEADOWE GRY
TERENOWE]



A. POMYSL

B. SCENARIUSZ (Fabufa, zasady i
zadania)

C. LOGISTYKA (zespot, rekwizyty,

ELEMENTY okacje)

D. PROMOCJA
E. REALIZACJA

NAJWAZNIE|SZE
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SCENARIUSZ

/’ Fabufa gry

K Gdzie i kiedy toczy sie akcja gry!?

@ Jaka jest intryga gry? Co takiego sie wydarzyto!?

@ Kim sa gracze i jaki jest ich cel?




DRUZYNA
GRACZY

% 7 {//?;/)//}/ V’/; 4 lf/i// Z

R o ;.1-/,‘(/1'(:?5'-«1 fonski
% ..




B.2.
ZASADY GRY




MECHANIKA

= Warunki zwycigstwa
= Kto pierwszy!?
= Kto zdobedzie wiecej punktow?
= Kto ukonczy!?

m  Zadania

m  Zdobywanie punktow — za co i jakie?



TRASA | LOKACJE

START (odprawa)
PUNKTY

m  Zorganizowane

®=  Samoobstugujace

META (zakonczenie, podsumowanie)




Kobylanka - Lubaczéw 2023

63 wyswietlenia
Ostatnia zmiana: 28 sierpnia 2023

* Dodaj warstwe S+ Udostepnij
) Wyswietl podglad

v/ Warstwa bez nazwy

T Osobne style

Q Zotynia - ob6z i wymarsz 26....

9 Kulno

Q@ Wola Rézaniecka 28.04.

9 Zamch

@ 3. KRZYZ PANSZCZYZNIANY
Nagrobek Tarnawieckiego

@ 1. RYNEK W CIESZANOWIE

@ 4. POMNIK POD KOBYLANKA
Skret pod pomnik

@ 5. SKRZYZOWANIE

@ 6. LESNICZOWKA NAROL

@ 7. CERKIEW W KOWALOWCE

@ 8. ROZSTAJE DROG

@ 2. DWOR W CIESZANOWIE

9 Cewkow - obelisk Oleszyce
9 Oleszyce

Kozaki

Chmielek z e,
i Sy UL Rebizanty
’ Y g Leoe =i,
Korchow / {,,' 4 & RIVE]
¥ Pierwszy tukowa p Rézaniecka ™
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WYZNACZENIE TRASY
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B.3. PRZYKLADOWE
RODZAJE ZADAN



POCHODNA
GRY
TERENOWVE]



Samoobstugujaca sie trasa
turystyczna (ale i forma gry)

Objosnienia:

9 \
|
| | Oardoni oiottoue

f

-

| U godzinie 15:3C szpieg
odwiedzii miejsce o
kryptonimie "Bernsdotte”
w okolicy osiedli B-31
i B32

Odwiedz je | policz kasztanowce.

W okolicy schodéw prowadzacych do
podziemi kina “Swiatowid® znajduje
sig plakat z motywem z flagi Stanow
Zjednoczonych na rekwie, Policz
s gwiazdy

Zsumuj obie liczby! .

P———

.

L

-

o godziny 13

. e

45 szpies ‘
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ZADANIA

INTELEKTUALNE

. Lemberg_Staditheater

Lwoéw, Teatr Miejski

BRUNN.

Spielberg.

XK. k. Universitdt.

€Erbout 1373—188% w. . v. Ferstel.
Wien 1.

J. A. v. Liebenberg-Denkmal,
v. J. Silbernogt, ervichter 1890
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ZADANIA
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ZADANIA
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ZADANIA
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ZADANIA
ARTYSTYCZNE




ZADANIA
INTERPERSONALNE




ZADANIA
INTERPERSONALNE




ZADANIA BEZOBSLUGOWE




COW ZAMIAN!?

punkty

l Zadanie
I

wykonane

fragment
szyfru/hasta

J/

element

uldadanki

niewykonane

A

punkty
ujemne

kara




PUNKTACJA

Fot. Centrum Kultury Polskiej i Dialogu Europejskiego w Iwano-Frankiwsku




FRAGMENT SZYFRU




FRAGMENT UKLADANKI
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PUNKTACJA

Szeroki
zakres

ZLero-
jedynkowa

Kto
pierwszy!

Jak
szybko?

Jak wiele?

Jak
dobrze!?

Losowo




Dodatkowe
zadanie




IV.LOGISTYKA

ZESPOL, REKWIZYTY, LOKACJE



MAPA DO GRY

Wspoiczesna
Cyfrowa
Reprint

Plan miasta
Rysowana

Schematyczna




2. Eo#cidl obrzadku
ormiafiskiego

7. Cerkiew greko-katolicka
(koscidk jezuitow)

13. Synagoga

16, Gimnazjum matem-przyr.
im, Staszica

29, Szkota powszechna meska

33, Szkois powszechna zefiska
im, Krol. Jadwigi

50, Zakiad SS, Albertynek
53. Szpital wojskowy

55. Sanatorium dr Gutta

3

J. Archiwum miejskie
79. Ratusz

86, Dyrekeja Skarvowa
87. Kolejowa Dyrekcja
Ckregosa

88. Dworzec xolejowy
93. Poczta gidwna

%7. Policja Pafistwowa
105. Sokox

109, Sokér Ukrairiski
110, Teatr im, ¥oniuszii
115, Koszary 48 pp.
124, Zwigzek Kolejoweow

26,08.2019r.

WESOEA STANISEANCNSKA FALY
gra miejska
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Weterani
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Wiarusi i bohaterowie Wielkie}j
Wojny nie lubia blasku fleszy i
swojej popularnoSci. Zapewne
zaszyli sie w miejscach, w
ktérych nie bedzie ich tak
Iatwo znalezé. Moze
przypominaja im one dawne czasy
lub wydarzenia z ostatnich lat?

W mie jscach oznaczonych
numerami od 1 do 8 powinienes$
odnalezé Jbézefa
Dowbora-MusSnickiego, Luc jana
Zeligowskiego, Jana Romera i
konspiratoréw z Organizacji
"Wolnos&é™. Ponadto Jozefa
Hallera widywano ostatnio na
plantach w zaznaczonych "?"
mie jscach. Szczegblnie lubi
tamte jsze pomniki. Jeden z nich
przypomina mu o poSwieceniu dla
Polski i honorze.

. Polska Akademia Umie jetnoSci

. Cukiernia "Jama Michalika"

. Dworzec Gidéwny - stary budynek
. Kamienica Hipolitow

. Collegium Broscianum

. Wiezienie &w. Michala

. Collegium Phisicum

. Restauracja Europejska



NIE ZWLEKAJ!

Jusli jestes zdolny do noszenia broni, idZ, zapisz sig zaraz do

Legionéw Polskich!

Juliusz Kaden Bandrowski
Kronikarz legionow

Wszechstronnie uzdolniony Julivsz w  mlodosci
planowal karier¢ pianisty, Jednak juz przed wybuchem
Wielkiej Wojny oddat si¢ pasji pisania. Z tego powodu po
wstgpleniu w szeregl | Brygady Legionow stal sig jej
naczelnym kronikarzem, Osobiste przemyslenia |

(Istala sig $wi

£ 3B
CHLOP POTEGA JEST I BASTA!

A Panowie w WNarszawie zalarcie
dyskutujs o ‘tya, juk wygladsaé oma
odrodzona Polska, ale 2adne) Polski
by nie bylo, gdyby nie praca ludu
polskiego! 11 Rzeczpospolita to xru:‘
chlopbw i ich wsi. Chlop pracuje i
2zywi xraj, a czesto ochotnie staje do
walki w obronie Ojczyzny. Jednak nie

zawsze tak bylo. Przez wieki

obserwacje pomogly mu tworzy¢ realistyczne portrety Rzeczpospolite szlachecka byle

bohaterdw powlescl, a temat Legl ysuwal sig w sacocha @la awego ludu. Dopiero

nich na pierwsze miejsce. awiadonn praca spoleczaikdw,

pauczyciell i ksigty podnosila poziom

Sluzba w okopach byla cigzka, lecz przede wszystkim 2y¢ i chlapbw, nauczylas

nudna. Umilsly jg wspolne zabawy (np. rodzgey si¢ samoorganizac]s 2 - efakcie
wowcezas football) & przede wszystkim piosenki i

wiersze, Jedne wesole a nawet rubaszne zachwalaly
zolnierski stan, ktory budzl podziw wiréd pan. Inne
| opisywaly smutek | tesknote za domem oraz traume

wojennych przezy¢ - Smiercl, glodu | zwqtpienia w sens
walk.

doprowadzila do wzrostu patriotyzau.

Ponadto w zaborze austriackis :nxop?
zdobyli prawo do tworzemis partii
politycznych i gzyakuli
reprezentacje ¥ perlagencie. T
szkola demokracjii bardzo sie przydais
S - w odrodzonej Polsce.

Czeka na Was w najs
na ulicy Florianskiej.

> ‘ 8 O G ‘(
Zadanie: e 2 \ \'\ '_m ,l[ ( i"?
Poméz stworzyd legionowy tomik wierszy 1 " M ) o o oe _&
piosenek. o

Kiedy polski chlop piastowal nawet najwylZsze

To zadanie bedzie od Was wymagalo sily i aktorskich zdolnosci.

Nernihon ireealin YA O donsii

urzedy, nie zapominal, gdzie jego korzenie 1

—y Seens Mini R "

wo SN o, W N > i " skad wyrasta jego sila. Ziemia, je| owoce 1
Rolanit '”‘&"\\:f\ gAY %RJA P1S K ps ﬁu:\, i ‘W‘:‘h‘ M hg:",mho sl cigzka praca - to budowalo Polske. Czy Wy,
Kool s IR GR “Cg‘\’"(»} PEKSZYCA e JERdi)\Sutalsjjscente Zeacticie kol iivas ihedne Drodzy Gracze, poradzicie sobie z tym
(RIS S ZINSKIEGO Aot M7 ogladaticcentalt zadanienm?

R, e T O . sansat
s g OPRACOWAL JuLiusz kanew ‘\'\-s%:'m

Mapado g

Instrukcja

MENES RN A @DIONE] N\ §

Karty zadan
Karty pracy

Materiaty dodatkowe




TV CFELi OO AR

Yoisren
Stanialawéw, dnia 1 majs 1937 ¢ —

DZIENNIK ROZPORZADIEN.

GHINY KROL WOLE MIASTE STANISLAVOWR

Rok 11

Ludnosé wojewddztwa stanistawowskiego
w powiatach wediug deklarowarnego jgzyka ojezystego

Powtat Polacy |Ukraificy | Zydzi |Niewey | Ogétem

dolifiski 21 158 | 83 880 2 031 4013 | 18 373

horoderiski 27 751 59 %7 5 031 16 92 8%

kalusii 18637 | 77506 | 5109 By 12 252

kotomyjski 52006 | MO S33| M1 | 1875 |17%6 o

kesowsil 6718 | P88 670 2 95 95

cadwéroiaski 16 %07 | 12 128 | 11 00 343 140 702

Tonatyhiski 36 152 85 245 611 32 127 252

stanistawowski | 49 C32 120 214 | 26 9% 1706 | 198 359

stryjsiki 25186 | 106 183( 5 413 5 4% | 152 831

sulatyfiski 17 206 56 CO7 | &4 341 3 46 78 025

trumseki 44 958 66 659 e77 e 16 C28

2ydaczowski |16 464 | 61 038 | 4 728 1438 83 817

Cgotem (Uysh 3322 10183 193 167 1 4803

Mapa do gry,

Instrukcja

MATERIALY DO GRY Karty zadan

Karty pracy

Materiaty dodatkowe
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Kochany, nudzi mi sig tu okropnie samej
ot@sfmwzajgﬁqv@amwtabzdal%ztego

« w doktora Quita 4
Kaziu, prayjeidzaj szybko bo pogoda
cudna!

Frenigdze Pr2yfatem,
wota sig 2gadza,

. U

Stan;j

‘:"&'.'Jf'

Kog, i61

Kolegiata Najswietszej
Marii Panny

Gtowny kosciét wiasta zostat wzniesiony w
latach = 1672-1703 [ szybko stat  sie
sanktuarium rodowym Potockich. Pochowany tu
zostat m.in. fundator miasta Andrzej Potocki i
jego syn Stanistaw, ktory jako dowddca
choragwi husarskiej polegt” w bitwie pod
Wiedniem w1683 yvoku. W  kolegiacie
przechowywane sg relikwie patrona wmiasta,
Swigtego Wincentego. Sprowadzit je w 1678
roku ~Stanistaw Potocki. Swiety Wincenty
otoczyt miasto i Potockiego szczegblng opieka.
Pomogt odnaleZé gtowe scigtego przez Turkéw
Stanistawa [ godnie pochowaé bohatera w
rodzinngm Stanistawowie.

W — S

Parafigln,,

tanisiay __ C
Tz. kat, K R

Miasto Stanistawow zatozyt w 1662 roku
Andrzej Potocki na miejscu wsi Zabtotowo.
Miasto nazwat na czesé swego ojca, hetmana
wielkiego  koronnego  Stanistawa  zwanego
Rewerg, od taciAskich stéw re verd (w rzeczy
samej), ktore uwielbiat powtarzaé. -Legenda
wowi . jednak,..ze Stanistawow zatozyf sam
Rewera, osobistie wytyczajgc jego ulice i place
niczym rzymski Romulus. :

Stanistawow stat sie szybko wazing twierdzg
bronigeg Pokucia. Jego~rola wzrosta jeszeze
bardziej, kiedy w 1672 roku Turcy opanowali
Kamieniec Podolski. Miasto zapfsa?o Sie takze
w literaturze, jako™ ~miejsce  spoczynku
putkownika Michata Wotodyjowskiego, ktdrego
uroczijrsty pogrzeb - wmiat™ sie Todbyé w
stanistawowskiej Kolegiacie. «~ & = = == -

— -
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PARAMETRY GRY

® Liczba uczestnikow

m Liczba druzyn

® Liczebnosc¢ druzyny

= Wiek uczestnikow

= Czas trwania gry (+ czas na przygotowanie do realizacji gry i uporzadkowanie po grze)
m  Rodzaj startu (symultaniczny, czasowy, dowolny)

® Liczba potrzebnych animatorow



V. PROMOCJA



IV. NASZ
SCENARIUSZ




Al

JAKIE MAMY
ZASOBY
DZIEDZICTWA!?




|
Jakie sa nasze zasoby dziedzictwa?

Co jest ciekaweps w praestrzeni naszej migjscowoscd i wjej historii? (nzasadng kréthe odpowisdsz)

miejsca i zabytki Zrodia

postacie

_ historie, opowiesci
Zwyczaje i legendy

inne




MIEJSCA

m  Zabytek: kosciot, klasztor, patac, zamek, koszary
= Plac lub skwer
= Park, las, ogrod

=, Duzy budynek”



POSTACIE

m  Mieszkancy (mniej znani)
m  Fejmusi (,,Pod ta gruszka spat Kosciuszko”)

®  Budowniczy, architekci, wtasciciele



ZWYCZAJE

= Jarmarki, targi

m  Zwyczaje folklorystyczne
= Gwara

= Stroj ludowy

m  Rzemiosto (cechy i grupy zawodowe)



ZRODLA

®  Pamietniki, dzienniki, relacje dotyczace miejsca
"  Prasa z epoki

®  Pisma urzedowe

®  Monografie i inne publikacje

®  Albumy, ikonografia, filmy

= Muzyka



HISTORIE, OPOWIESCI | LEGENDY

m  |[egendy zatozycielskie (mity)
"  Woazne wydarzenia w okolicy (bitwy, traktaty)
= Mniej wazne, ale ciekawe (lub smieszne)

m  Opowiesci rodzinne, wspomnienia



A2

JAKIE MAMY
ZASOBY
LOGISTYCZNE?




. ___________________________________|
< L -

Fto moze w\e:F:l.z-ec' hib co moZe mam sig Plz:,-'d_ﬂ:' do stworzenia BTV m.'l.e]:kl.:-]"'
Eogp i co mamy do dyspezycji?
Czepo modemy oczekiwac?

. : Jak modemmy to wykorzystac? o 3 )

zespol, wolontariusze kolekcje i archiwalia
iich mm"t}, (np. przedmioty, zdjecia, dokumenty)

kostiumy i rekwizyty

srodki finansowe

kontakty

inne

partnerzy — organizacje i instytucje
(np. samorzadowe, edukacyjne, turystyczne)




ZESPOL,WOLONTARIUSZE | ICH TALENTY

m Ktoiile osob

m  Doswiadczenie zespotu

= Talenty
= Jezykowe
= Artystyczne
= Graficzne

m  Logistyczne



KOSTIUMY | REKWIZYTY

= Co mamy, co mozemy pozyczy¢, co mozemy zaadaptowac, co mozemy stworzyc¢ sami a co kupic!?



KOLEKCJE | ARCHIWALIA

m  Artefakty, ktore mozemy wykorzystac (np. do aranzacji wnetrza)

m  Zdigitalizowane kolekcje do oprawy graficznej



KONTAKTY

®  Gospodarze obiektow

= Rekonstruktorzy

=  Harcerze

= Nauczyciele, wykfadowcy
m  Dziennikarze

= Znawcy tematu (;))



PARTNERZY

= NGOs

= Samorzady

" |nstytucje kultury
= Firmy

= Kluby, kawiarnie, restauracje



B

JAKA DOSTRZEGAMY
POTRZEBE W
OTOCZENIU?




)
)
dotyczy zabytku 4

Potrzeby W naszym otoczeniu inna

dotyczy grupy odbiorcow dotyczy partnerow i wspotpracownikow
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CEL NASZE| GRY
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Promocja Edukacja Aktywizacja




ZASTOSOWANIE GIER TERENOWYCH

®  Promocja wystawy — wzbogacenie
wernisazu, przypomnienie o konczacej sie
wystawie, zakonczenie wystawy.

" Promocja muzeum, gminy, domu kultury
m  Stata oferta edukacyjna

®m  Wzbogacenie obchodéw rocznicowych
®  Element projektu edukacyjnego

m  Cel projektu szkolnego

" Produkt turystyczny

m  Zadanie aktywizujace grupe



D
SCENARIUSZ
NASZE] GRY




PYTANIA

Jaki jest scenariusz naszej gry?

Gfamczysi.QW(T\Tjﬂkj.mczasieimiEjSCU?) H H NN EE NN NN E NN EENEEENEEEEEEEEEENCRE

GrﬂCZﬁV\-TCi.ﬁ]ﬂqui_QIﬁTrD]e(]{Dgﬂ?) H H N N EEE NN NN E NN EEEEENEEEEEEEEEENCRN

Ich g}c’nm:ﬂn zadaniem jest (cow fabularnie beda robi¢ gracze?) .

W rzeczywistosci beda (co realnie beda robic gracze?)

Zasady zwyciestwa: (Punktacja, rozwiklanie zagadki, wykonanie minimum Po]owy zadafl, znalezienie skarbu,

najszybsze Wykonanie zadal'l, itd.)

Il zadanie




E
TWORZYMY GRE




REGULY GRY

= Np. Nakaz poruszania sie pieszo

m  Zakreslony region

m  Zakaz wspotpracy z innymi grupami
"  Warunki zwycigstwa

m  Bezpieczenstwo

m  Skiad grup (liczebnosé¢, wiek, wymog petnoletniego opiekuna)



Gostynska, Szczecinska, Inowroctawska... gra miejska

"Powstaniec Slaski Play czyli piechty po Katowicach,,, ,,Denatka na dworcu”, ,,Poeta, ktorego byto sta¢ na whasna
todz”, ,,Oficerskie szlify”,

Nazwy nawiazujace do tytutdw powiesci, filmow, postaci, wydarzen: ,, Zebraczy Tron”, ,Wesota Stanistawowska
Fala”, ,,Duchowe Tropy Mikotaja Sapiehy”, ,,Tajne Komplety Stefana Bryty”, ,,Debiut. Tadeusz Pawlikowski i jego
teatr”

Sladami: ,,Sladami Barei” (Ursynow), ,,Sladami obroncow” (Trdjmiasto), ,,Sladami wroctawskich krasnali”’

Miasto: ,,Miasto Stereo”,,,Gdansk- Miasto Jutra”, ,,Miasto Europa” (Bydgoszcz)



h DZIEKUJEMY
ZA UWAGE
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